
0835軟件工程

― 、 学科概況

軟件工程径辻 40余年的友展 ,形成了軟件工程領域的基硼理流、工程方法崎技本体系 ,

完善了軟件工程教育体系 ,具各了学科的完整性和教育学特色 ,具有庁乏的研究飯域和研究方

向,作力独立学科力軟件声立友展提供了理力、技木与人オ支禅。

1968年在徳国挙行的 NATO軟件工程会波上 ,力 皮対 “軟件危机 "的挑哉 ,“ 軟件工程 "

木悟被首次提出。在速介吋期 ,具有代表性的軟件工程定又是 “力了経済地荻得在真実机器

上可掌工作的軟件而制定和使用的合理工程原只1和方法 "。

1975年 ,IEEE計算机跡会第一次出版了 “軟件工程学扱 "。 此后 ,軟件工程速今木選被

声乏用子工立、政府和学木界 ,ゑ 多的出版物、団体和姐須、寺立会波在亡佃的名称中升始使

用軟件工程速今木悟 ,彼多大学的計算机科学系先后升没了軟件工程深程。

20世紀 80年代末至120世紀 90年代初 ,基子瀑布模型的軟件升友辻程和結杓化辻程遇言

編程苑型占主尋地位 ,軟件工程研究在軟件需求分析、軟件没汁、軟件双1拭、軟件辰量保江、

軟件辻程改辻等多今子領域得到深化和F展 ,形成了軟件工程学科的筆形。

同期 ,軟件工程教育得至1+内基・梅隆大学軟件工程研究所 (SEI)的 培育和支持。該研

究所調査軟件工程教育的現状 ,出 版軟件工程推存教程 ,在十内基・梅隆大学建立軟件工程碩

士教育汁力1,井狙奴和推劫軟件工程教育者研封会。

1991年 ,ACM tt IEEE― CS的計算学科教程 CC1991寺 題狙将軟件工程列力汁算学科的九

介知沢領域之一。1993年 ,IEEE― CS tt ACM力 了杵軟件工程建没成カー介寺立 ,建 立了

IEEE―CS/ACM咲 合指尋委員会。随后 ,核指尋委員会被軟件工程跡凋委員会 (SWECC)替

代。SWECC提 出了 “軟件工程取立道徳規苑 "、  “本科軟件工程教育廿力l浮倫禄准 ",以 及
“軟件工程知沢体系 (SWEBOK)"。 其中,SWEBOK全面描述了軟件工程実践所需的知沢 ,力

升友本科軟件工程教育汁力」打下了基咄。

2004年 8月 ,全世界 500多位来 自大学、科研机杓和企立界的寺家、学者制定了軟件工

程知沢体系 (SWEBOK)和軟件工程教育知沢体系 (SEEK),禄志着軟件工程学科在世界苑

曰正式晩立 ,井在本科教育展次上迅速友展。

逃入 21世紀 ,以互咲同力核心的同給与皮用得到快速友展 ,信息技本的皮用模式友生了

巨大変化。在升放、劫恣、隻染的円終不境下 ,艮活、可信、跡同的汁算資源、数据資源、軟

件資源、服勢資源等各神信息資源的共享和利用 ,元企不在的普通計算 ,主劫可信的服努汁算

等 ,均対軟件工程提出了巨大挑哉。曰焼服劣汁算、云計算、社会it算 、可信計算、杉劫互咲

阿、物咲同、信息物理融合系統等新型汁算和皮用模式 ,展升皮用尋向的軟件工程研究成力主

流迫勢。男一方面 ,軟件工程径辻数十年的研究与実践 ,釈累了海量的軟件及相美数据 ,整理

和分析速些数据 ,友現和恵結軟件制品、人員、工具、活動的特点及其所反映的軟件工程実践
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数果 ,威力近几年軟件工程的研究熱点 ,速不収能杉提煉与完善軟件工程的理流、方法和技

木 ,述能支禅軟件工程在新型計算和皮用模式中的逃一歩友展。

二 、 学科 内涵

軟件是客現世界中同題空同与解空同的具体描述 ,亡追求的是表迷能力張 ,符合人美思窄

模式 ,具有杓造性和易演化性的計算模型。工程是繰合皮用科学理稔和技木手段 ,改造客現世

界的具体実践活劫及其成果。軟件工程是以汁算机科学理透和技木以及工程管理原只」和方法等

力基硼 ,研究軟件升友、込行和準押的系銃性、規苑化的方法和技木 ,或 以之力研究対象的

学科。

軟件工程的研究対象是軟件系統 ,其学科涵益科学埼工程丙今方面。其中,科学研究的重

点在子如何友現軟件杓造、込行和演化的基本規律 ,以座対当今軟件所面腐的隻染性、升放性

和可信性等一系夕1重要挑哉 :而工程的重点在千繰合皮用包括科学方法在内的各神方法 ,込用

各紳科学知沢 ,深亥」理解没汁合格声品所渉及的多方面因素 ,経済高数地杓建可集易用的声

品。軟件工程知沢体系主要包括軟件需求、軟件没汁、軟件杓造、軟件双l武 、軟件梁押、軟件

配畳管理、軟件工程管理、軟件工程辻程、軟件工程工具和方法、軟件晨量等知沢域。

軟件工程的理稔基711主要是汁算机科学中的程序理稔和汁算理稔 ,以及求解同題的数学理

稔埼方法 ,既美注杓造軟件的理流、模型埼算法及其在軟件升友与筆押中的皮用,也美注求解

同題的数学理稔与方法及其在軟件建模、分析、没汁和喰江中的皮用。

軟件工程学科的方法稔基砧主要是系統工程、管理学和経済学等 ,重点美注軟件系統的隻

染性同題 ,渉及大型隻染軟件系銃升友、込行与梁押的原只」和方法。由干軟件的特殊性 ,軟件

工程ち侍銃的工程学有所不同。軟件工程更美注抽象、建模、信息狙須和表示、変更管理等 ,

在軟件的没廿隣段必須考慮実現和欣量控制 ,而且持紋逃化是軟件的重要特征。同吋 ,辻程管

理、晨量保正、成本遊度汁力」ち控市1等也是軟件工程方法治的重要狙成部分。

軟件的滲透性和軟件的服勢性 ,不断催生新学科 ,友展新声立。軟件工程的研究必須与実

際皮用飯域相結合 ,形成面向飯域和面向服勢的理流、方法与技木 ,渉及科学汁算、信息系統

埼数据処理、嵌入式与実吋計算、工立辻程控制、移劫計算、云汁算、物朕回、大数据、媒体

計算等技木飯域 ,以及生物医学、金融埼屯子商努、屯子政勢、屯信、航空与航夭、交通、国

防、済戒与娯示、社交阿絡等皮用飯域的相美理稔。

三 、 学科疱 園

1.軟件工程理給与方法 在汁算机科学和数学等基本原理的基砧上 ,研究大型隻染軟件
升友、込行和鍵柳的理稔和方法 ,以及形式化方法在軟件工程中的皮用 ,主要包括軟件悟吉、

形式化方法、軟件自劫生成ち演化、軟件建模与分析、軟件智能化理透与方法等内容。

2.軟件工程技木 研究大型隻染軟件升友、這行埼筆押的原只」、方法、技木及相庄的支
禅工具、平合埼琢境 ,主 要包括軟件需求工程、軟件没廿方法、軟件体系結杓、模型駆劫升

友、軟件分析与双1減 、軟件準柳与演化、軟件隻用、軟件工程管理以及軟件工程支禅工具、平

合埼琢境等内容。

3.軟件服努工程 研究軟件服勢工程原理、方法和技木 ,杓建支持軟件服努系銃的基拙
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没施和平合 ,主要包括軟件服努系統体系結杓、軟件服努立勢辻程、軟件服努工程方法、軟件

服努這行支禅和軟件服勢盾量保障等内容。

4.領域軟件工程  研究軟件工程在具体領域中的皮用 ,井在此基硼之上形成面向領域的

軟件工程理力、方法埼技木 ,主要包括領域分析、飯域没汁、飯域実現和皮用工程等内容。

四、 培弄 目禄

1.碩士学位 具各堅実的軟件工程理稔基砒和系銃的寺 |]知沢 ,較力熟練地掌握一日タト

国悟 1具有較好的含」新意沢和鰊合性的学木修恭、声違求実的科学恣度和作凩 ,能鯵繰合這用

軟件工程方法、技本和工具分析和解決実際同題 ,具各校全面的軟件研友能力与実践径唸 i能

状事軟件工程的基咄研究、皮用基砧研究、座用研究、美鍵技木念」新和大型軟件系銃分析、没

汁、汗友ち管理等工作 ,也可墾紋攻撲博士学位。

2.博士学位 具各堅実寛声的軟件工程理稔基砧和系銃深人的寺 )]知沢 ,熟練地掌握―

)]タト国悟 ;対子相美的重要理力、方法与技木有透徊了解和把握 ,有 学木研究的領悟力,理解

学木研究的真滞 ;善千友現学科的前滑性同題 ,井対之逃行深入的原含」性研究 ,不断升拓新的

飯域 1具有芦違求実的科学恋度和作凩 ,能独立双事基砒研究、皮用基咄研究和美鍵技木含」新

等軟件工程高水平研究 ;可在高等院校和研究単位双事教学和研究工作 ,也可在相美部尚双事

寺立性研究和技木升友等工作。

五 、 相美学科

汁算机科学埼技木、数学、系銃科学、控制科学埼工程、電子科学ち技木、信息与通信工

程、管理科学埼工程、社会学、新同侍播学、皮用径済学等。

六 、 端覇成員

李未、声錫城、例ヽ家庁、活云鶴、李国茶、願逸京、杯辻鵬、梅宏、呂建、例ヽ茂松、徐暁

■、陳究、博育熙、金海、グ軍舟、千支、周米社、秦志光、欧隅丹形、際小武、胡春明、斉

可、実勇、毛暁光、文」張、洪学海、黄呈、王林章、陳図J、 女」挺、曹健、臭松、徐悟。


